Regulamin turnieju e-sportowego
»MMAJOR RUBINEK - CS2”
dla szkol ponadpodstawowych
Powiatu Ostrowskiego

Dzial 1
Informacje
ogolne

Organizator

1.1.  Organizatorem turnieju jest Zespot Szkét nr 1 im. rtm. Witolda Pileckiego
w Ostrowi Mazowieckiej
Kontakt: rwezel3@gmail.com

Udzial

2.1. W konkursie wziag¢ moze udziat mtodziez z klas szkot
ponadpodstawowych Powiatu Ostrowskiego

2.2.  Kazda szkota moze zgtosi¢ tylko jedng druzyne

2.3.  Zgloszenia indywidualne (nie zgtoszone przez szkotg) beda od
razu anulowane

Cele konkursu

3.1.  Integracja i rozwdj zainteresowan miodziezy z miasta Ostrowi
Mazowieckiej

3.2. Promowanie e-sportu

Dziat I1
Miejsce i terminy

Miejsce odbycia si¢ turnieju

1.1.  Gospodarzem turnieju jest Zespot Szkot nr 1 im. rtm. Witolda Pileckiego
w Ostrowi Mazowieckiej,
adres: ul. Rubinkowskiego 8, 07-300 Ostroéw Mazowiecka

Terminarz imprezy:

2.1. 21.11.2024 r. - data zamknigcia mozliwosci wplywania zgloszen druzyn
2.2, 05.12.2025 r. - data rozegrania finatow i1 dekoracja zwycigzcéw



Dziat 111
Przebieg i organizacja konkursu

Postanowienia ogdlne

1.1.  Przystgpienie do turnieju jest rownoznaczne z akceptacja
niniejszego regulaminu.

1.2.  Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrdcie ,,Regulamin”) dotyczy
rozgrywek turnieju Counter-Strike 2 (w skrocie CS2).

1.3.  Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmian w regulaminie na
kazdym etapie turnieju.

1.4.  Uczestnicy przystepujac do turnieju zgadzaja si¢ na publikacje
meczu/probek oraz wlasnego wizerunku poprzez stream i inne media
spotecznosciowe.

1.5.  Udziat w turnieju wziag¢ moga uczniowie szkot ponadpodstawowych w
Ostrowi Mazowieckiej

1.6.  Osoby posiadajace VAC Bana z gry CS2 nie mogg uczestniczy¢ w turnieju.

1.7.  Liczba druzyn biorgcych udziat w turnieju, tacznie z druzyng gospodarzy, jest
ograniczona do 4, przyjmowanych zgodnie z kolejnoscig zgtoszen. W
wyjatkowych przypadkach liczba graczy moze zosta¢ zmieniona.

1.8.  Skfad druzyny nie musi sktadac¢ si¢ z ucznidéw jednej klasy, druzyna moze
by¢ mieszana.

Zglaszanie druzyn

4.1.  Zgloszenia druzyn nalezy dokona¢ poprzez przestanie formularza
zgloszeniowego, ktory znajduje si¢ pod tym linkiem:
https://forms.gle/S6Z8kb1ESMMvChKJ7

4.2.  Nicki graczy nie mogg by¢ obrazliwe, niestosowne, ani nacechowane
negatywnie (druzyny nie stosujace si¢ do tego punktu bedg odpowiednio
karane).

4.3. O waznosci rejestracji druzyny decyduje administrator poprzez
zaakceptowanie zgloszenia wiadomoscig zwrotng zawierajaca ewentualne
uwagi co do formularza.

4.4.  Zglaszajacy ma obowigzek w ciggu 2 dni roboczych od wiadomosci
zwrotnej uzupehic lub poprawi¢ ewentualne brakujace lub niepoprawne
informacje

Struktura turnieju

5.1.  Obowigzuje mieszany system eliminacji w rozgrywkach


https://forms.gle/S6Z8kb1E5MMvChKJ7

5.2. W turnieju gramy w formacie BO3 (Best of 3) — druzyna, ktora wygra dwie
mapy sposrod trzech wygrywa mecz.

5.3. W przypadku remisu rozgrywana jest dogrywka, zgodnie z ogdlnymi zasadami
gry CS2.

5.4. Mecze rozgrywane sg w ciggu jednego dnia.

5.5.  Gracz, ktory spdzni si¢ wigcej niz 5 minut na ustalony termin meczu (tylko w
sytuacji, kiedy reszta druzyny pojawita si¢) odpada z turnieju i na jego
miejsce wchodzi gracz rezerwowy

5.6.  Przegrana druzyna odpada z turnieju.

5.7.  Turniej rozgrywany jest w formie meczy turniejowych (format MR13)

w grze Counter-Strike 2.

5.8.  Mapa na ktorej rozegra si¢ mecz wybierana bedzie na zasadzie
glosowania dokonywanego przez graczy, w grze CS2

5.9.  Gracze rozstawieni sg w drabince zgodnie z kolejnoscig zgloszen.

5.10.  Drabinka z meczami zostanie wygenerowana po uptywie ostatecznego
terminu zgloszen i1 udostepniona minimum 2 dni przed rozpoczeciem turnieju
na mediach spotecznosciowych Zespotu Szkot nr 1 oraz przestana na adres
mailowy, z ktorego druzyna zostala zgtoszona.

Rozgrywka

6.1.  Terminy meczoéw nie moga by¢ zmieniane,

6.2. W razie jakichkolwiek probleméw w zwigzku z rozegraniem meczu prosimy
o jak najszybsze zgloszenie problemu do Administracji

6.3.  Na poczatku meczu prosi si¢ obie strony o sprawdzenie konfiguracji
serwera, rozpoczecie meczu jest rownoznaczne z akceptacja tych ustawien.

6.4.  Obu druzynom przystugujg cztery 1-minutowe pauzy, ktore mogg si¢
odby¢ tylko 1 wylacznie podczas wyznaczonego czasu przed rundg lub
tuz po jej zakonczeniu. Przekroczenie tego czasu grozi dyskwalifikacja.

6.5.  Jesli zostang zauwazone podejrzane akcje przeciwnikow, prosze
o zapamig¢tanie, w ktdrej rundzie miato to miejsce.

6.6.  Gracz ma mozliwos¢ ztozenia protestu, w przypadku podejrzenia
przeciwnika o uzywanie wspomagaczy, zanim wynik spotkania zostanie
zaakceptowany,

TYLKO I WYLACZNIE jeden raz w turnieju. Administracja rozpatrzy
protest najszybciej jak bedzie to mozliwe. Protest zgloszony po uplywie
wiecej niz 10 min od zakonczenia spotkania nie zostanie rozpatrzony.

6.7.  Mecze odbeda si¢ w godzinach ustalonych przez Organizatora

6.8.  Przegrana druzyna odpada z turnieju.

6.9. WALKOWER

6.9.1.  Nakazda druzyn¢ czekamy max 5 minut od godziny planowego

rozpoczecia meczu wyznaczonej przez organizatora. Po tym czasie gra
powinna si¢ rozpoczac.

6.9.2.  Druzyna moze gra¢ w sktadzie nie mniejszym niz 5 osob.



6.10. Ze wzgledow higienicznych, kazdy gracz ma obowiazek posiada¢
wlasne shuchawki.

6.11.  Gracze moga uzywac wlasnych klawiatur, myszek lub stuchawek, jedynie
na wlasng odpowiedzialno$é
7.  Zasady fair play

7.1.  Gracze sg zobowigzani do traktowania swoich przeciwnikéw z szacunkiem
1 poszanowaniem ludzkiej godnosci. Konsekwencje ztego zachowania moga
zosta¢ wyciagniete przez Administratora.

7.2.  Niesportowe zachowanie w postaci wulgaryzmow czy
prowokowania, zachowanie niezgodne z ogoélnie rozumianymi
normami spotecznymi skierowane przeciwko innym uczestnikom
wydarzenia, negatywne wypowiedzi dotyczace organizatora oraz
wspodlorganizatoréw moga
skutkowa¢ nawet wykluczeniem z turnieju lub zbanowaniem przez
Administratora.

7.3.  Zakazane sg wszelkie czynno$ci mogace naruszy¢ prawa autorskie
oraz majatkowe wydawcy gry.

7.4. W przypadku uzasadnionego podejrzenia oszukiwania podczas gry,
gracz moze zosta¢ usuniety z turnieju.

7.5. W turnieju zabrania sig¢:

7.5.1.  Grania na nielegalnych lub cudzych kontach STEAM,
7.5.2.  Uzywania wszelkich programoéw zapewniajacych
jakakolwiek przewage podczas gry,
7.5.3.  Stosowania jakichkolwiek programow czy modyfikacji
zmieniajacych oryginalng wersj¢ gry,
7.5.4.  Celowego poddawania meczu przeciwnikowi.
8.  Nagrody
8.1.  Przewidziane sg atrakcyjne nagrody dla druzyn na podium
8.2.  Przewidywany jest drobny upominek dla wszystkich bioragcych udziat graczy
9. Postanowienia koncowe

9.1.  Podczas trwania turnieju obowigzujg wszystkie zasady zawarte w
Regulaminie turnieju.

9.2.  Organizator dotozy wszelkich staran w celu zapewnienia
prawidtowego przebiegu turnieju.

9.3.  Uczestnicy biorg udziat w turnieju dobrowolnie i na wtasng odpowiedzialnos¢.
Organizatorzy nie ponoszg winy za szkody osobowe, rzeczowe, majatkowe
poniesione podczas trwania turnieju.

9.4. W przypadku sporow pomiedzy graczami strong rozstrzygajaca
jest Organizator turnieju.

9.5. Wszelkie kwestie sporne nie ujete w regulaminie rozstrzygaja: organizator
i administracja, ktérzy moga, lecz nie musza uwzglednic opinii kapitanow
zespotow.



9.6.  Udzial w Turnieju jest JEDNOZNACZNY ze zgoda na
wykorzystywanie wizerunku uczestnikow (w tym: nikow, twarzy itp.)
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